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Церковь

Фон

Коммунисты обычно считают, что организованная религия (церкви, мечети и т.
д., иерархии, священники, религиозные колледжи) контролируется
аристократией, капиталистами и другими укоренившимися реакционными
силами, чтобы держать людей в подчинении посредством иерархического
контроля внутриконфессионального инакомыслия и выражения религиозной
доктрины. Коммунисты обычно не возражают против индивидуальной веры, но

когда вера организована в иерархическую структуру, они чувствуют, что полученная структура
становится угрозой для пролетариата из-за способности веры влиять на рассуждения и
убеждения людей. Это влияние обычно никогда не бывает «исторически прогрессивным» и
обычно используется для укоренения общества в традиционных, консервативных и
реакционных взглядах.

В русской истории эта неприязнь к церкви в СССР проистекала главным образом из
исторической роли, которую Православная Церковь сыграла в содействии царю в подавлении
коммунистических, социалистических и анархистских идей. Антирелигиозность также
находилась под сильным влиянием марксизма, а позднее марксизма-ленинизма, будучи
глубоко укорененной в «материализме», который сильно конфликтует с такими философскими
темами, как вера, религия, бог и духовность.

Сам Ленин находился под влиянием антитеолога Людвига Фейербаха. И особенно уместная
цитата из него гласит: «Религия дает человеку идеал. Человеку нужен идеал, но идеал
человеческий, соответствующий природе, а не сверхъестественный идеал. «Пусть нашим
идеалом не будет кастрированное, бестелесное, отвлеченное существо, пусть нашим идеалом
будет цельный, реальный, всесторонний, совершенный, развитый человек». Это утверждается
в контексте того, что религия является абстрактной системой верований, в то время как
коммунисты, такие как Ленин, считают, что их система верований коренится в «реальном» или
«материальном». Вера только в то, что они могут измерить и начертить перед своими глазами,
а не в то, что они могут только «вообразить» или «почувствовать».

Хотя эти убеждения выпадали за пределы окна овертона крайне антирелигиозного СССР,
существовали штаммы религиозного коммунизма, восходящие к ранним дням идеологии.
Христианские коммунисты обычно, но не всегда, верят, что ранняя христианская церковь,
такая как описанная в Деяниях Апостолов, была ранней формой коммунизма или
христианского социализма. По их мнению, коммунизм был просто христианством на практике,
а Иисус был первым коммунистом. Есть также иудейские коммунисты, исламские коммунисты,
буддийские коммунисты и т. д., которые примиряют идеалы коммунизма с текстами своей
религии. Обычно придавая божественную цель «коммунистическому идеалу».

СССР рассматривал эти идеи как реакционное проникновение в настоящее коммунистическое
общество и преследовал их так же, как и любое другое религиозное меньшинство. В
некоторых случаях даже сильнее, чем среднестатистического русского православного
верующего. Отправляя их в ГУЛАГ в первые дни и в психиатрические больницы в последующие
дни.
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Игрок не может строить церкви в игре. Когда игрок загружает карту, церковь присутствует
только в том случае, если создатель карты добавил одну или несколько церквей. Церкви
можно строить только тогда, когда игрок выбирает опцию Build cities или Build cities and roads
при запуске новой игры с использованием случайной карты или при выборе карты, на которой
есть города с церквями.

Религиозные симпатии можно устранить, используя телеканалы или радиостанции и
транслируя антирелигиозную пропаганду.

Религиозная симпатия останется на нулевом или очень низком уровне при использовании
пропаганды, но если иммигранты будут приглашены жить в вашу республику, они приедут с
таким уровнем религиозной симпатии, что игроку придется продолжать вещание, чтобы его
искоренить.
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